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1. ZAINTERESOWANIA | PREFERENCJE

1. Jakie zwierzeta lubisz i dlaczego?

2. Co bys zrobit(-a), gdyby$ miat(-a) wolny
weekend od wszystkich obowigzkoéw?

3. W jaka gre najbardziej lubisz gra¢
i co jest w niej ciekawego?

4. Co lubisz robi¢ z innymi osobami
dla rozrywki?

5. Co wolisz: nature czy miasto? Dlaczego?

¢ wigcej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktore powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludzmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatéw. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wéréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY >k
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan
3. PRZEKONANIA | POGLADY

1. Za jakie rzeczy cenisz inne osoby?
2. Jak myslisz, co dzieje sie po §mierci?

3. Gdybys byt(-a) wtascicielem(-k3)
Facebooka i Instagrama, to jakie zmiany
by$ wprowadzit(-a)?

4. W jakich sprawach jestes najbardziej
odwazny(-a)?

5. Co jest wedtug Ciebie najbardziej
nieekologiczne?

2. ZAINTERESOWANIA | PREFERENCJE

1. Jakie dania lubisz je§¢, a ktérych nie lubisz?

2. Na jaki kolor chciat(a)by$ pofarbowaé
wtosy? Dlaczego?

3. Jaka jest Twoja ulubiona roslina? Dlaczego?

4. Jaki sport lubisz uprawia¢ najbardziej?
A jaki ogladaé?

5. Czy masz jakie$ hobby?

¢ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAIJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY *k
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan
4. PRZEKONANIA | POGLADY

1. Z jaka postacia fikcyjna sie utozsamiasz
i dlaczego?

2. Co jest teraz, Twoim zdaniem, najbardziej
potrzebne Polsce?

3. Co najbardziej lubisz we wspoétpracy
w grupie z innymi osobami? Czego nie
lubisz?

4. Co Twoim zdaniem, pomogtoby wszystkim
nastolatkom czuc¢ sie lepiej?

5. Jakie prawa, Twoim zdaniem, powinny by¢
w Polsce wprowadzone, a ktére cofniete?

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powsta'y we wspétpracy z mtodymi
ludzmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspélnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KOLTURY

Xk
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powsta'y we wspétpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspélnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace

wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KOLTURY %
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan
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5. EMOCJE
1. Co sprawia, ze sie ztoscisz? Jak to
okazujesz?

2. Co jest dla Ciebie wazniejsze: dotyk czy
wech?

3. Gdyby Twoéj dzisiejszy nastréj byt kolorem,
to jakim? Dlaczego?

4. Czy jest co$, co zawsze poprawia
Ci humor? Jesli tak, to co?

5. Jak poradzite§(-a$) sobie ostatnio, gdy
naprawde sie bate§(-a$)?

€ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktore powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludzmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wéréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!

CENTRUM

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY K

w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan
”

7. WYOBRAZNIA

1. Czy wedtug Ciebie istnieja ludzie/
stworzenia na innych planetach?
Co by$ im powiedziat(-a) o Ziemi?

2. Gdybys byt(-a) prezydentem(-tka) swojego
miasta, to jakg zmiane by$ wprowadzit(-a)?

3. Jakim zwierzeciem chciat(a)bys byé
i dlaczego?

4. Z jakim bohaterem z ksiazki chciatby$(-abys)
porozmawiac i o czym?

5. Jaka jedna supermoc chciat(a)bys mieé
i jak by$ jej uzyt(-a)?

< wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludzmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatéw. Wspélnie
zastanawiali$my sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ che¢ rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace

wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KOLTURY *
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. e POZnan

6. EMOCJE

1. Co robisz, gdy sie smucisz?

2. Czy jest co§, za czym tesknisz?
Jesli mozesz, powiedz, co to jest.

3. Za co jeste$§ wdzieczny(-a)?

4. Z jakimi osobami lubisz przezywa¢ rados§¢?
Z kim lubisz sie cieszy¢?

5. W jakim miejscu czujesz si¢
najbezpieczniej?

< wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspotpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAINTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY *k

w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. B POZnan
”

8. WYOBRAZNIA

1. Gdybys byt(-a) instrumentem muzycznym,
to jakim? Dlaczego?

2. Co bys zrobit(-a), gdybys wygrat(-a)
milion euro?

3. Jakie pytanie zadat(a)by$ komus,
kto zyt 1000 lat temu?

4. Gdybys mégt(-a) nakrecié film lub serial,
to o czym by byt?

5. Gdybys mégt(-a) stworzyé gre video,
to w jakim Swiecie by si¢ dziata?

< wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludzmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatéw. Wspélnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ che¢ rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace

wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KoLTURY *
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. b, POZnan
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0. DOSWIADCZENIA

1. Jaki byt Twéj najdziwniejszy sen?

2. Czego najciekawszego nauczytes§(-as)
sie w ostatnim czasie?

3. Jaka byta najlepsza ksigzka, ktorg ostatnio
przeczytate$(-as)? Dlaczego?

4. Opowiedz o jednej przygodzie
z przedszkola, ktérg pamietasz.

5. Co najciekawszego robites(-as) w trakcie
choroby?

€ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktoére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé¢ rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wéréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY *k
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan
11. PRZYSZtOS$C | MARZENIA

1. Jak wedtug Ciebie wygladataby szkota
marzen?

2. Z kim ze znanych oséb (zyjacych/
niezyjacych) chciat(a)bys spedzié
jeden dzien?

3. Gdybys miat(-a) rok na podréze, to jakie
miejsca chciat(a)by$ odwiedzié?
Co by$ w nich robit(-a)?

4. Co chciat(a)bys robi¢ i kim byé za 10 lat?

5. Ktére z Twoich marzen juz si¢ spetnito?

Jakie najwieksze marzenie masz przed sob3a?

¢ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl » Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktoére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawiali$my sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KULTURY

Xk
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan

10. DOSWIADCZENIA

1. Jakie miejsce, w ktérym bytes(-a$) na
wakacjach byto dla Ciebie najfajniejsze,
a jakie najmniej ciekawe?

2. Ktérego nauczyciela(-ke) ze szkoty najlepiej
wspominasz? Za co?

3. Jaka najgorsza potrawe zjadtes(-as)?

4. Czego najtrudniej dotad w zyciu byto Ci si¢
nauczy¢?

5. Czy miate§(-as) w zyciu wyzwanie, ktére
pozwolito Ci lepiej poznaé samego(-3)
siebie?

€ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspotpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawialiSmy sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAINTISY FOREVER!

Popkultura w Polsce lat 90. KuLTURY

w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . I:’CJZI'IBI')Ik
12. PRZYSZtOSC | MARZENIA

1. Gdyby$ mégt(-a) przenieéé sie
do dowolnego czasu w historii, to jaki
moment/epoke bys wybrat(-a)? Dlaczego?

2. Czego chciat(a)bys sie nauczyé
w nastepnym roku, gdyby wszystko byto
mozliwe?

3. Jaki wynalazek, Twoim zdaniem, bedzie

za 100 lat najbardziej pozyteczny na Swiecie?

4. Czego nie chciat(a)bys robié¢ jako
dorosty(-a)?

5. Jakie trzy rzeczy chciat(a)bys$ przezyé
przynajmniej raz w zyciu?
- ..:

¢ wiecej kart i instrukcja gry / ps.ckzamek.pl - Gadajniki

Oto jedna z dwunastu kart, ktére powstaty we wspétpracy z mtodymi
ludZmi z Poznania w maju 2025 r., w toku warsztatow. Wspdlnie
zastanawiali$my sig, jakie pytania moga rozbudzi¢ cheé rozmawiania.
Karty inspirowane sg zeszytami ,Ztotych mysli”, popularnymi wsréd
dzieci i mtodziezy w latach 90.

Dziatania spoteczne towarzyszace
wystawie: NAJNTISY FOREVER!
Popkultura w Polsce lat 90. KuLTURY

k
w Centrum Kultury ZAMEK w Poznaniu. . POZnan




