MIASTOCHODZIK — KONKURS FOTOGRAFICZNY

Podgzajqgc z aparatem fotograficznym za tym, co w miescie wydaje sie zwyczajne sprobujemy
zobaczyc¢ wiecej. Wyobrazcie sobie, ze Iqgdujecie na nowej planecie i szukacie obrazow, ktore
mogq opowiedziec historie o nieznanym swiecie. Zapomnijcie o ziemskich przyzwyczajeniach
- nie wszystko, co Wam cos przypomina, musi byc tym, co jest znane. W doswiadczaniu tych
przygdd istotna bedzie otwartosc¢ na niecodzienne obrazy, swiatto, formy i kolory.

Podczas spacerdw konieczny bedzie aparat fotograficzny (taki w smartfonie wystarczy).
Mozecie przezyc te przygody w okolicy, ktorqg dobrze znacie lub w miejscu, w ktdorym jestescie
po raz pierwszy. Warto mie¢ wygodne obuwie, a na dtuzsze wycieczki przekqski i cos cieptego
do picia. Wazne, aby miec tez odrobine czasu i dobry nastroj. Mozecie wybrac sie na te
wyprawe w grupie przyjaciot lub z rodzinq. Czasem zamiast iS¢ mozZecie jecha¢ rowerem. Byc¢
moze Waszym psom tez sie spodoba na ktdrys ze spacerow.



PROPOZYCJE SPACEROW | ZADAN (na kazdy dzier od 6 do 12 stycznia)
Spacer 1

Ruszamy na wyprawe wybierajac droge wedtug rzutéw moneta. Na kazdym skrzyzowaniu
Sciezek i ulic pytamy sie o dalszg droge: kiedy wypada"orzet" skrecamy w prawo, kiedy
wypada "reszka" w lewo. Wedrujemy tak przez kilka rzutéw. W miejscu, w ktédrym
zakonczymy naszg podréz fotografujemy to, co wyda nam sie wyjatkowe.

Spacer 2

Idziemy przez jakis czas w strone stonca. Staramy sie podgzac za Swiattem mozliwie prosto.
Po drodze szukamy czegos, co btyszczy, Swieci, oslepia, potyskuje i fotografujemy to.

Spacer 3

Idziemy przez jakis czas za wtasnym cieniem. Nie zwracamy uwagi na istniejgce drogi
i podgzamy prosto za cieniem. Po drodze szukamy ciekawych cieni roznych obiektow lub
sami inscenizujemy takie cienie wtasng postacia i fotografujemy to.

Spacer 4

Idziemy przez jakis czas fotografujac tylko to, co znajdziemy pod stopami. Nastepnie idgc
fotografujemy tylko to, co zobaczymy zadzierajac gtowe do gory.

Spacer 5

Wykonaj fotografie portretu, fragmentu ciata, przedmiotu tak, aby ukryt sie on
w fotografowanej przestrzeni. Moze on zupetnie znikng¢ lub upodobni¢ sie do tta lub
sgsiadujgcych obiektow.

Spacer 6

Znajdz podworko, plac, park, budynek, pokdj i sfotografuj go na dwa sposoby: jako miejsce,
w ktdrym straszy i jako miejsce, w ktérym mozna przyjemnie spedzié czas.

Spacer 7

Popatrz na budynki, okna, ludzi, pojazdy, chodniki i ulice. Zobaczysz trdjkaty, kota,
kwadraty i kule oraz wiele koloréw. Wybierz swadj ulubiony kolor lub ksztatt i fotografuj go
podczas spaceru.
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