Program towarzyszacy wystawie , Al - Algorytmy lluzji”

ARTIST TALKS

21.03.2026
g. 17 | ,Jesli maszyny tez potrafig tworzyc, co czyni nas ludzi tak wyjatkowymi?” - artist talk

z Joanna Zylinska
Sala Wystaw / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’

Zapraszamy na spotkanie z Joanng Zylinska wokét pracy Les Fleurs du métal, inspirowanej
tomem Kwiaty zta Charles’a Baudelaire’a i zrealizowanej przy uzyciu ré6znych modeli sztucznej
inteligencji. Artystka opowie o procesie tworczym opartym na wspotpracy z algorytmami, o
napieciu miedzy poetyckim pierwowzorem a generowanym obrazem, a takze postara sie
odpowiedzie¢ na pytanie, czym jest kreatywno$¢ w epoce Al. Wideo, prowadzace widzow(-
dzki) przez postorganiczne ogrody ze stali, szkta i pikseli, stanie sie punktem wyjscia do
rozmowy o kondycji cztowieka w technologicznym $wiecie, o estetyce cyfrowych wizji oraz o

przysztosci obrazu i wyobraZzni w czasach, gdy maszyny uczg sie tworzy¢.

Joanna Zylifiska - pisarka, wyktadowczyni, artystka i kuratorka zajmujaca sie technologiami
cyfrowymi, nowymi mediami, etyka oraz fotografia. Jest profesorka filozofii mediow i
krytycznej praktyki cyfrowej w Department of Digital Humanities w King's College London oraz
cztonkinig Creative Al Lab (we wspotpracy z Serpentine Galleries). Wczesniej przez wiele lat
pracowata w Goldsmiths, University of London, gdzie petnita m.in. funkcje wspotkierowniczki
Department of Media, Communications and Cultural Studies, a takze byta profesorka
wizytujaca na uniwersytetach w Chinach, USA i Kanadzie. Autorka dziewieciu ksigzek, w tym
The Perception Machine (2023), Al Art: Machine Visions and Warped Dreams (2020) oraz The
End of Man: A Feminist Counterapocalypse (2018), ktorych przektady ukazaty sie w wielu
jezykach. taczy refleksje filozoficzng z praktyka artystyczng i kuratorska; prezentowata swoje
projekty w miedzynarodowych instytucjach sztuki oraz petnita funkcje dyrektorki artystycznej

festiwalu Transitio_MX05 ,Biomediations” w Meksyku. W swoich badaniach analizuje



percepcje i poznanie jako obszary styku inteligencji ludzkiej i maszynowej, stawiajac m.in.

pytanie o przysztos$¢ fotografii.

10.06.2026

g. 18 | ,,Sztuczna nie-inteligencja?” - artist talk z Przemkiem Jasielskim

Sala Wystaw / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Spotkanie z Przemkiem Jasielskim przy pracach Kontroler Osqdu oraz Hipnotic Al
(wspotautorstwo z Anig Malinowska) to okazja do dyskusji o sztuce w czasach sztucznej
inteligencji. Nowa rzeczywisto$¢ wymaga od osob tworzacych koniecznosci okreslenia sie, czy
w dzietach artystycznych zostata uzyta Al. Z drugiej strony postuluje sie, by wprowadzi¢ nowg
zasade robotyki, w ktorej sztuczna inteligencja bedzie kazdorazowo zobowigzana do

ujawnienia sie w interakcji z cztowiekiem. Jak w tym Swietle wyglada praktyka artysty?

Przemystaw Jasielski - absolwent ASP w Poznaniu na kierunku rzezba. Artysta tworzy na
przecieciu praktyki inzynieryjnej, artystycznej i naukowej. Jego prace oscylujg wokot
paradygmatu art&science, traktujgcego sztuke jako eksperymentalng dziatalno$¢ naukowa, a
sama nauke jako teorie wspotczesnej sztuki. Twérczos¢ Jasielskiego mozna rozpatrywaé takze
jako prébe artystycznego prototypowania sztucznego zycia, form sztucznej inteligencji w

perspektywie biomimetyki i posthumanizmu.

DEBATY

23.04.2026

g. 18 | ,Miedzy gestem a generowaniem - sztuka w dobie Al” - debata

prowadzenie: dr Sylwia Szykowna

goscie i goscinie: Pawet Janicki, prof. Anna Nacher, prof. Ewa Wéjtowicz

Sala pod Zegarem / wstep wolny



Narzedzia oparte na Al bez watpienia zmieniajg sztuke i proces tworczy. Podczas debaty
porozmawiamy o granicach autonomii, o tym, komu oddajemy kontrole, i czy algorytmy s3
partnerami czy rywalami artystow(-ek). Spotkanie dla wszystkich, ktérzy chca lepiej zrozumied,

jak technologia wptywa na kreatywno$é — dzi$ i w przysztosci.

25.06.2026

g. 17 | ,,Cyfrowe Bullerbyn, czyli technologie, ktére nie przeszkadzaja edukacji” - debata

prowadzenie: dr Aleksandra Kosior

goscie i goscinie: Renata Borowiak, prof. Michat Klichowski, UAM

Sala pod Zegarem / wstep wolny / wiek 14+

Spotkanie chcemy poswieci¢ dyskusji nad tworzeniem i podtrzymywaniem wiezi oraz
budowaniem zaufania w kontekscie wykorzystania nowych technologii w edukacji szkolnej i
pozaszkolnej. Proponujemy, aby wspdlnie zastanowi¢ sie nad tym, czy - a jesli tak, jakimi -
technologiami chcemy wspiera¢ sie w szkole i na podwérku. Niezaleznie od naszego
nastawienia, komputery, tablety, smartfony czy systemy sztucznej inteligencji staty sie
nieodtacznymi atrybutami szkét i przedszkoli, a byé moze po prostu dziecinstwa. Z jednej
strony styszymy o edukacyjnym wykorzystaniu technologii, z drugiej na popularnosci zyskuja

cyfrowe detoksy i szkoty wolne od technologii.

Czy technologie zmieniajg nasze strategie budowania zaufania? Jak i komu ufamy? Czy ufamy
jeszcze instytucji szkoty? Czy technologie pomagaja nam budowaé trwate relacje? Jak
sensownie wprowadza¢ dzieci w $wiat technologii i technologie w $wiat dzieci? To tylko kilka
przyktadowych pytan, ktore dzi$ zadajemy sobie w odniesieniu do naglacej, gteboko nasyconej
technologiami niedalekiej przysztosci. Dzisiejsze odpowiedzi moga sie okaza¢ fundamentem
codziennosci jutra mtodszych pokolen. Warto zatem wspoélnie zastanowié sie nad tym, jakich

technologii chcemy dla naszych dzieci.

NOC MUZEOW




Podczas Nocy Muzeéw naukowcy(-czynie) opowiedzg o tym, jak wspotczesna robotyka
zmienia nasze codzienne zycie. Porozmawiamy o relacji cztowieka z maszyna, o robotach
wspierajgcych codzienng prace i o tym, jak odpowiedzialnie projektowac przysztos$é. Bedzie to
doskonata okazja, by zobaczy¢, jak wyglada Swiat, w ktérym roboty stajg sie naszymi
partnerami - i zada¢ pytania tym, ktérzy badajg to na co dzien. Podczas Nocy Muzeéw
odbedzie sie rowniez pokaz filmoéw festiwalowych Ars Electronica: Animation Festival 2025 on

Tour.

16.05.2026

g. 20 | Cwiczenia z (nie)$miertelnosci
prowadzenie: dr Katarzyna Nowaczyk-Basifska
Sala Wielka / wstep wolny

Czy chciatby$/chciataby$ porozmawia¢ z kims, kto od dawna nie zyje? A gdyby to Ciebie
odtworzono w wers;ji cyfrowej za 100 lat i zaproszono do rozmowy? Czy jestem gotowy(-a),
aby moja historie reprodukowano, przekazujac z pokolenia na pokolenie? Czy chce pozostac
dla kogo$ partnerem, kochankiem, przyjacielem, pracownikiem? Czy chciatbym/chciatabym

wychowywac wtasne dzieci po $mierci?

Dzieki rozwojowi medidw cyfrowych i sztucznej inteligencji te pytania nabierajg coraz bardziej
praktycznego wymiaru. Od wiekéw ludzko$¢ marzy o nieSmiertelnosci, ale nigdy wczeéniej
Smier¢ nie byta celem tak zmasowanej naukowo-technologicznej ofensywy. Cyfrowo
symulowani zmarli moga dzi$§ dzieli¢ sie wspomnieniami, $piewac piosenki, zeznawaé w
sagdach, opowiada¢ dzieciom bajki na dobranoc, a nawet bra¢ udziat w kampaniach
politycznych. Sg dostepni 24/7, w odlegtosci jednego ,klikniecia”, gotowi, by zadomowi¢ sie

na nowo w $wiecie zywych i petnic¢ zupetnie nowe funkcje.

Wyktad ,Cwiczenia z (nie)$miertelnoéci” to zaproszenie do refleksji i dialogu. Wspélnie
przyjrzymy sie dylematom zwigzanym z cyfrowa obecnoscig po $mierci i zastanowimy sie,
jakie wartosci chcemy chroni¢ w epoce technologii, ktéra coraz mocniej redefiniuje nasze

rozumienie $mierci, umierania i zatoby.



Katarzyna Nowaczyk-Basinska - doktor nauk humanistycznych, Assistant Research Professor
w Leverhulme Centre for the Future of Intelligence na University of Cambridge. Od 2024 roku
kieruje miedzynarodowym grantem badawczym ,Wyobrazenia nieSmiertelnosci w dobie
sztucznej inteligencji”, realizowanym w Polsce, Indiach i Chinach. Wybrana jako jedna z 19
badaczy(-ek) z catego $wiata w drugiej edycji programu Al2050 fundacji Schmidt Sciences, by
rozwigzywacé ztozone problemy na styku sztucznej inteligencji i etyki. Wspétautorka artykutu
dotyczacego odpowiedzialnego designu technologii (nie)Smiertelnosci, ktory okazat sie
najczesciej pobierang pracg naukowa w Philosophy and Technology w 2024 roku. Autorka
monografii Niesmiertelnosc. Technokulturowe strategie wspdtczesnosci (Wydawnictwo
Universitas, 2026). Regularnie komentuje rozwoj technologii (nie)Smiertelnosci w mediach
polskich i zagranicznych, m.in. w BBC World News, The Guardian, The New York Times, El Paris,

Scientific American, Reuters, Science News, TVN24 i Tygodniku Powszechnym.

16.05.2026

g. 20.45 | Kiedy maszyna zaczyna by¢ ,kims”, a czutos¢ staje sie zaprojektowana

prowadzenie: dr Magdalena Morze

Sala Wielka / wstep wolny

Czy roboty bedg rzadzi¢ swiatem? Nic nie wskazuje na to, by przejety wtadze i zniewolity
ludzkos$é dyktaturg maszyn. Ich moc tkwi w innym miejscu: zaczynajg z nami budowac relacje.
W kontakcie z robotem uruchamiajg sie w nas ludzkie odruchy: odpowiadamy na ,,obecnos¢”,
budujemy rytuaty, dopisujemy intencje i emocje. Co sie w nas dzieje, ze akceptujemy roboty
tak szybko, ufamy, zapraszamy do nowych obszaréw Zzycia, chcemy, by byly: towarzyszem,
wsparciem, opiekunem. Jak design maszyn potrafi ,oswoi¢” nawet to, co nieludzkie. Czy
podazamy ku s$wiatu, ktory bedzie ,teatrem sztucznych emocji”, a czuto$é stanie sie

zaprojektowana?

Magdalena Morze - doktor, pracuje na stanowisku starszego specjalisty ds. human robot
interaction w tUKASIEWICZ - Poznanskim Instytucie Technologicznym. Obronita doktorat

»Zarzadzanie zespotami opartymi na wspotpracy ludzi i robotéw/sztucznej inteligencji. Analiza



behawioralna i nowy model zarzadzania” na Wydziale Zarzadzania Politechniki Poznanskiej.
Przeprowadzita badania naukowe, w firmach w Polsce, Wielkiej Brytanii i Australii, dotyczace
metod zarzadzania zespotami ludzie-roboty. Badania w Australii zrealizowata w ramach stazu
naukowego NAWA na University of Technology w Sydney, w Centre for Advanced
Manufacturing - Australian Cobotics Centre. Aktualnie kieruje projektem badawczym,
finansowanym z Narodowego Centrum Nauki w ramach Preludium 23, ,Zaufanie
technologiczne w interakgcji i kolaboracji cztowieka z robotem w $rodowisku doméw opieki
spotecznej w Polsce”. Autorka publikacji naukowych i popularnonaukowych z obszaru HRI,
szczegblnie w kontekscie: czynnikéw wptywajacych na efektywng wspétprace ludzi i robotow,
wptywu robotyzacji na zmiany w sposobie dziatania firm i zarzadzania zespotami.

Certyfikowany trener biznesu, wyktadowca akademicki, hri.zone.

16.05.2026

g. 21.30 | Matematyka i informatyka w czasach sztucznej inteligencji

prowadzenie: dr Bartosz Naskrecki, Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu /

Politechnika Warszawska

Sala Wielka / wstep wolny

Ostatnie lata obfituja w zdumiewajgce w swojej Smiatosci i skali doniesienia o tym, czy i jak Al,
w szczegdlnosci metody oparte na wielkich modelach jezyka, majg zrewolucjonizowac¢ nauke,
w tym informatyke i matematyke. Proponowane spojrzenie t3czy doswiadczenie
praktykujgcego matematyka jak i zaangazowanego beta-testera takich systemoéw.
Zaprezentowane przyktady ukaza, jak oparte na transformerach sieci neuronowe potrafig
wyprodukowac sensownie wygladajacy dowdéd matematyczny, a zarazem potrafig myli¢ sie
w co drugim zdaniu. W opowie$é wiaczymy tez metody formalizacji dowodéw oparte na
programowaniu funkcyjnym i zobaczymy, czy na horyzoncie nie pojawia sie jednak wizja
matematyki zmechanizowanej, w ktorej cztowiekowi pozostaje (tylko) wiecznym Zrodtem

inspiracji.



Bartosz Naskrecki - doktor, absolwent Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, specjalizuje sie
w teorii liczb i geometrii algebraicznej. Po uzyskaniu doktoratu w 2014 roku odbywat
wieloletnie staze naukowe w Bayreuth, Bawaria, w Bristol, UK oraz w Centrum Dioscuri TDA
w Warszawie. Od ponad 4 lat wspbtpracuje z prof. Mariuszem Jaskdlskim w dziedzinie
krystalografii matematycznej, czego uwienczeniem byt wyktad sekcyjny na Europejskim
Kongresie Krystalograficznym ECM 2025. W latach 2022 i 2023 otrzymat dwukrotnie nagrode
Diamenty Krystalografii przyznawang przez Komitet Krystalografii PAN. W 2025 roku
wspottworzyt najtrudniejszy test matematyczny dla LLMéw, projekt FrontierMath. Jego
problem matematyczny zostat wigczony do najtrudniejszego wariantu tego testu Tier 4, ktéry
jak na razie opart sie wszystkim najpotezniejszym modelom jezyka. Z pasjg uczy studentéw na
pograniczu informatyki i matematyki, prowadzac kursy z takich dziedzin jak kryptografia,
obliczenia matematyczne w Python i wykorzystanie duzych modeli jezykowych w pracy
matematycznej oraz programistycznej. Interesuje sie wszelkimi aspektami wykorzystania
komputerow w przetomowych pracach matematycznych. Jest aktywnym popularyzatorem
wiedzy, szczegblnie dotyczacej wktadu polskich kryptologéw w ztamanie szyfru maszyny
Enigma. Otrzymat nagrode Polskiego Towarzystwa Matematycznego dla mtodych
matematykéow za rok 2013, a w 2010 roku zostat wyrdzniony w Konkursie im. Jozefa

Marcinkiewicza na najlepsza prace studencka z matematyki.

16.05.2026

g. 18 | Projekcja animacji: Prix Ars Electronica 2025

prowadzenie: Adrianna Skornicka, Piotr Szczyszyk

Sala Wielka / wstep wolny

16.05.2026

g. 22 | Projekcja animacji: Prix Ars Electronica 2025

prowadzenie: Adrianna Skérnicka Piotr Szczyszyk



Sala Wielka / wstep wolny

Prezentujemy wybor najciekawszych prac z konkursu Prix Ars Electronica 2025 w kategorii
New Animation Art — przeglad najnowszych tendencji w animacji cyfrowej, wytoniony
sposrod 1119 zgtoszen. Program On Tour obejmuje trzy kompilacje: PANIC - Prix Ars
Electronica Selection, koncentrujgcg sie wok6t motywoéw katastrofy ekologicznej i
spotecznego niepokoju; Austrian Panorama, prezentujgcg wspotczesne animacje artystow
zwigzanych z Austrig, podejmujace tematy tozsamosci, propagandy i relacji cztowieka z
technologia; oraz Young Animations, pokazujaca krétkie formy twércéw do 19. roku zycia.
Cato$¢ tworzy wielowagtkowg panorame animacji jako medium krytycznej refleksji nad

Swiatem na styku sztuki, technologii i spoteczenstwa.

POKAZY FILMOWE

W ramach programu filmowego towarzyszacego wystawie ,Al. Algorytmy lluzji” zapraszamy
na dwa seanse, ktére przygladaja sie temu, jak kino wyobraza sobie sztuczng inteligencje - od
wizji totalnej symulacji po intymne spotkanie cztowieka z maszyna. Filmy stang sie punktem
wyjsécia do rozmowy o tym, komu stuzg popkulturowe narracje o Al, jakie leki i fascynacje
wzmachniajg oraz jak wptywaja na nasze myslenie o technologii. Pokazom towarzyszyé beda
spotkania z ekspertami(-kami), pozwalajace spojrze¢ na Al nie tylko jako efekt specjalny, lecz

jako narzedzie wtadzy, wyobrazni i produkcji obrazéw.

24.04.2026
g. 20 | PODCASTEX przedstawia: ,Matrix”, rez. Lilly Wachowski, Lana Wachowski, USA,

Australia 1999, 136'. Nagranie odcinka na Zzywo z publicznoscia

Sala Wielka / bilety: 40 zt (n), 35 zt (u), 30 zt (z Kartg Kinomana)

Podcastex - podcast o latach 90. i 00., niekoniecznie nostalgiczny. Mateusz Witowski i Bartek
Przybyszewski kolejny raz zawitaja do Kina Patacowego, by nagra¢ odcinek o kultowym
MATRIXIE z 1999 roku - filmie przetomowym i waznym dla pokolenia lat 90., ale czy nie

przestarzatym?

Opis filmu



Wrazenie: $wiat codzienny jest naszg rzeczywisto$cia. Rzeczywisto$é: nasz Swiat jest
ztudzeniem, skomplikowanym oszustwem wymyslonym przez obdarzone sztuczng inteligencja
potezne maszyny, ktére przejety nad nami kontrole. Zapierajace dech w piersiach popisy
kaskaderskie. Niezapomniane obrazy. Wciskajagca w fotel akcja. Keanu Reeves i Laurence
Fishburne stajg na czele walki o wyzwolenie rodzaju ludzkiego spod wtadzy komputeréw w
filmie ,Matrix”, cyber thrillerze, ktéry ogladaé bedziesz dziesiatki razy. Wyrezyserowany przez
braci Wachowskich (,Brudne pienigdze”) na podstawie ich wtasnego scenariusza, peten
efektow, jakich nikt dotad nie widziat, ,Matrix” otwiera nowy rozdziat w historii kina. To film,

ktory sprawi, ze zapomnisz o $wiecie, ktory Cie otacza.

17.05.2026
g. 17 | , Ex Machina", rez. Alex Garland, Wielka Brytania, USA, 2014, 148’ + prelekcja oraz

dyskusja po seansie prowadzona przez dr. Filipa Biatego
Kino Patacowe (Sala Kinowa) / bilety: 25 zt (n), 23 zt (u), 20 zt (z Karta Kinomana)

W filmie ,Ex Machina” sztuczna inteligencja uwodzi i przestrasza. A co, jesli Sl nie trzeba ani
kochaé, ani jej sie ba¢? Czy nie ma bardziej interesujacych alternatyw? Komu te popkulturowe
narracje o Sl stuza i dlaczego raczej nie nam? Wreszcie: jak poradzi¢ sobie z hypem i rozmawiaé

o technice swiadomie i powaznie, cho¢ z domieszkg niezbednej ironii.

Dyskusje po filmie poprowadzi dr Filip Biaty, wyktadowca akademicki i badacz narracji
dotyczacych sztucznej inteligencji i kapitalizmu cyfrowego. Pyta o to, co technika robi z nami,

zwtaszcza kiedy my nie wiemy, co robic z technika.

SPOTKANIA

24.03.2026

g. 18 | ,Kubek na tsunami” - spotkanie autorskie z Justyng Bargielska

prowadzenie: Piotr Sliwinski



Sala pod Zegarem CK ZAMEK / bilety: 7 zt / czas trwania: 90’ / wiek: 16+

Kubek na tsunami to tytut najnowszego tomu poetyckiego Justyny Bargielskiej, jednej z
najbardziej cenionych dzi$ polskich poetek. Premierze towarzyszyt szczegoélny rozgtos,
poniewaz autorka opowiedziata, ze ksigzke pisata wspdlnie z Chatem GPT. Ale sztuczna
inteligencja nie napisata zadnego wiersza, to poetka eksperymentowata z réznymi
komunikatami i zasada crap in/crap out - stowami poetki: ,,Co dostaniesz, to otrzymasz.
Zbierzesz, bo zasiate$”. Efektem jest, jak opisuje wydawca: ,Ksigzka swieza, bezceremonialna,

konieczna”.

7.05.2026

g. 18 | ,Pierwiastki ziem rzadkich i metale rzadkie: mineraty, skaty, pozyskiwanie”

prowadzenie: Agata Duczmal-Czernikiewicz, Muzeum Ziemi WNGiG UAM

Sala Wystaw / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Spotkanie poswiecone Srodowiskowym i geologicznym kontekstom nowych technologii.
Pierwiastki ziem rzadkich i ziemie rzadkie jako najwazniejsze wspbtczes$nie wykorzystywane
przez cztowieka surowce, maja szczegblne miejsce w technologiach zwigzanych z rozwojem
elektroniki oraz pozyskiwaniem energii. Pierwiastki ziem rzadkich wystepujg w srodowisku
powszechnie, ale w duzym rozproszeniu, podczas gdy mineraty, ktére mogg by¢ ich Zzrédtem,
sg wyjatkowymi sktadnikami zt6z. Mozna je znalezé jedynie w niektérych $rodowiskach

geologicznych.

Jakie mineraty zawierajg ziemie rzadkie? Gdzie mozna znalez¢ pierwiastki ziem rzadkich? Jak
odzyskiwac i jak chroni¢ zasoby mineralne konieczne do rozwoju technologii? Takie pytania i

odpowiedzi na nie znajduja sie w grupie zagadnien kluczowych dla wspétczesnego Swiata.

Wydarzenia zorganizowane w ramach programu ,Pikselowe Rewolucje” w Centrum Szyfrow

ENIGMA w Poznaniu.



WARSZTATY

19.05.2026 i 2.06.2026

g. 18 | ,Ze sob3” - warsztaty z dbania o dobrostan w $wiecie cyfrowym
prowadzenie: Weronika Cegielska
Sala pod Zegarem / bilety: 7 zt / czas trwania: 120’ / wiek: 14+

Wszyscy mamy ciata. Spedzajac duzo czasu w sieci, zapominamy o byciu tu i teraz, analogowo,
w kontakcie z sobg. Warsztat czerpie inspiracje z cieszacego sie popularnosciag zamkowego
cyklu warsztatéw z bezczynnosci, autorstwa Weroniki Cegielskiej. Poeksperymentujemy z
bezruchem oraz byciem tu i teraz, w kontrze do obecnosci cyfrowej, produktywnosci i
nadmiaru bodzcow, ktére moga przyttaczac. Warsztaty to zaproszenie do wstuchania sie w
doswiadczenia ptynace z ciata, a nie ze $wiata zewnetrznego i wirtualnego. Sprébujemy
pogtebi¢ rozumienie wiasnego ruchu i zadomowi¢ sie w ciatach z naleznymi im czutoscia i

uwaznoscia.

Warsztat bedzie wykorzystywat m.in. ruch kreatywny, techniki somatyczne, improwizacje,
elementy terapii tancem i ruchem (Dance Movement Therapy) oraz jezyka ruchu Laban Bartenieff

Movement System.

Weronika Cegielska - psychoterapeutka tancem i ruchem (Dance Movement Therapy/ Dance
Movement Psychotherapy), tancerka wspédtczesna, choreografka, artystka performansu,
rytmiczka. Ukonczyta 4-letnie szkolenie w psychoterapii DMT/DMP. Cztonkini Polskiego
Stowarzyszenia Psychoterapii Tafcem i Ruchem i Kolektywu Dobrej Smierci (wspiera osoby
umierajace, po doswiadczeniu straty i w zatobie oraz projektuje i prowadzi osobiste ceremonie
pozegnania). Pracuje pod statg superwizja. Absolwentka studiow licencjackich i magisterskich
w Konserwatorium Muzyki i Tanca Trinity Laban w Londynie. Wyktada na poznanskich
uczelniach wyzszych (UAM, AWF). Petni funkcje asystentki w Polskim Instytucie Psychoterapii
Tancem i Ruchem. Wystepuje i prezentuje swoje prace w catej Europie. Zaréwno w pracy
artystycznej, jak i terapeutycznej, Weronika spotyka sie z réznorodnymi populacjami i wierzy,
ze w tancu zmiescimy sie wszyscy. Uczestnikow(-czki) swoich dziatan regularnie zaprasza do

rozgaszczania sie i zadomowienia w swoich ciatach.



WYSTAWA TOWARZYSZACA

Retro-Elektro. Uniwersum Lema wediug Mroza - wystawa towarzyszaca projektowi , Al
-Algorytmy lluzji”
31.03-31.05.2026

Hol Wielki / wstep wolny

Na kameralnej wystawie ,Retro-Elektro. Uniwersum Lema wedtug Mroza” prezentujemy
ilustracje Daniela Mroza do Bajek robotow oraz Cyberiady Stanistawa Lema, jednych z

najbardziej oryginalnych i przenikliwych opowiesci o technice, wyobrazni i ludzkiej naturze.

Rysunki Mroza budujg $wiat osobliwych maszyn myslacych, ich genialnych konstruktoréw
oraz mechanicznych krélestw, w ktérych technologia nosi $lady epoki pary, Srub i trybéw, a
futurystyczne wizje podszyte sa humorem, absurdem i nostalgig. To retro-elektryczne
uniwersum, gdzie postep nie oznacza doskonatosci, a maszyny — podobnie jak ich twoércy(-

czynie) — uwiktane sg w ambicje, leki i utopijne marzenia o naprawie $wiata.

Surrealistyczna kreska Mroza, petna detalu i ironii, dialoguje z lemowskg poetyka: btyskotliwg,
filozoficzng i gteboko ludzka. W tych ilustracjach technologia staje sie lustrem, w ktérym
odbijajg sie nasze stabosci, pragnienia i nieustajgca potrzeba sensu. ,Retro-Elektro” to
zaproszenie do S$wiata, ktéry jednoczednie wyglada jak przeszto$¢ przysztosci i wecigz

zaskakujaco trafnie opisuje terazniejszosé.

ZWIEDZANIA WYSTAWY

Zwiedzanie wystawy z kuratorkami

15.04.2026, g. 18 | Zwiedzanie wystawy z Sylwia Szykowna, kuratorka wystawy

6.05.2026, g. 18 | Zwiedzanie wystawy z Sylwig Szykowna, kuratorka wystawy

ttumaczenie PJM - Aleksandra Wtodarczak



17.06.2026, g. 17 | Zwiedzanie wystawy z Aleksandra Kosior, kuratorka ekspozycji

ttumaczenie PJM - Aleksandra Wiodarczak

8.07.2026, g. 17 | Zwiedzanie wystawy z Aleksandra Kosior, kuratorka ekspozycji

Sala Wystaw / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 10+

Rodzinne zwiedzanie wystawy

19.04.2026, g. 12

24.05.2026, g. 12

21.06.2026, g. 12

5.07.2026, g. 12

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 7-12

Zwiedzanie wystawy dla seniorow(-ek)

31.03.2026, g. 11

28.04.2026, g. 11

12.05.2026, g. 11

9.06.2026, g. 11

7.07.2026, g. 11

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Nocne zwiedzanie wystawy



26.06.2026, g. 21

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Zwiedzanie wystawy po angielsku

20.05.2026, g. 18

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Zwiedzanie wystawy z audiodeskrypcja

29.05.2026, g. 11

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u); osoby z niepetnosprawnoscig (bilet ulgowy),

asystent osoby z niepetnosprawnoscia (wstep wolny) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych, a szczegélnie osoby z niepetnosprawnosciag wzroku
na zwiedzanie wystawy z przewodniczka. Przestrzen wystawy zostanie poddana
audiodeskrypcji, a podczas zwiedzania udostepnione obiekty bedzie mozna poznawac za

pomocg dotyku.

20.06.2026
g. 12 | Doczucie wystawy (PJM) - zwiedzanie z Joanna Huczynska, Gtucha edukatorka

ttumaczenie na jezyk foniczny: Agnieszka Bastrzyk

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 14+

Formuta zwiedzania pozwala na wspodlne uczestnictwo oséb g/Gtuchych i styszacych, a
jednoczes$nie w centrum stawia narracje przygotowang w PJM dla 0sdb z niepetnosprawnoscia
stuchu. Dzieki ttumaczeniu na polski jezyk foniczny wystawa bedzie dostepna dla oséb

postugujacych sie jezykiem polskim.



Joanna Huczynska - Gtlucha ttumaczka specjalizujgca sie w réznorodnych tematach,
ttumaczaca na polski i miedzynarodowy jezyk migowy. Jako lektorka PJM taczy nauke z
praktyka. Ukonczyta studia na kierunku kreatywnej produkcji filmowej w Collegium Da Vinci
w Poznaniu oraz na kierunku filologia polskiego jezyka migowego na Uniwersytecie

Warszawskim.

9.05.2026

g. 14 | Wielozmystowe zwiedzanie wystawy

prowadzenie: Adrianna Lau z Fundacji Dostepnej Kultury Wizualnej - Wielozmysty

Sala Wystaw CK ZAMEK / bilety: 25 zt (n), 20 zt (u) / czas trwania: 60’ / wiek: 12+

Autorskie oprowadzanie po wystawie , Al - Algorytmy lluzji” przygotowane przez Fundacje
Wielozmysty. Podczas zwiedzania uczestnicy(-czki) bedg mieli(-aty) okazje poznawac sztuke
nie tylko wzrokowo, ale poprzez inne zmysty. Przewodniczki opowiedzg o wybranych pracach
i przybliza je za pomoca sensorycznych materiatdw. Wydarzenie jest dostepne dla oséb

niewidomych i stabowidzacych oraz dla wszystkich zainteresowanych.

W ramach zwiedzania zapewniona zostanie pomoc w dotarciu do przestrzeni wystawowej z
bliskiej okolicy CK ZAMEK. Jesli potrzebujesz takiego wsparcia, prosimy o kontakt:

m.dworak@ckzamek.pl.

Fundacja Wielozmysty tworzy dziatania wiaczajace osoby z niepetnosprawnos$ciami wzroku
w odbiér oraz tworzenie sztuki wizualnej. Od 2018 roku dazy do tego, zeby wszyscy niezaleznie
od swojej niepetnosprawnosci mogli uczestniczyé w kulturze. Poprzez swoje dziatania realizuja

rodzaj mediacji pomiedzy odbiorcami(-czyniami) a sztuka.

Zwiedzania wystawy zamawiane - w jezyku polskim i angielskim

Cena: 200 zt oraz bilet na wystawe

Zamow: zwiedzanie@ckzamek.pl, tel. 61 64 65 288



Wystawie bedzie towarzyszy¢ audioprzewodnik dodawany do kazdego biletu. Bedzie to
$ciezka uniwersalna dla dorostych, mtodziezy i starszych dzieci, dostepna w jezykach: polskim

i angielskim.

LEKCJE NA WYSTAWIE

NA CO LICZA ALGORYTMY?

Podczas lekcji muzealnych zapraszamy uczniéw(-ennice) do odkrywania, czym naprawde jest
sztuczna inteligencja - to nie magiczna sztuczka, ale system oparty na algorytmach i danych.
Zamiast pytac, czy komputery przejma wtadze nad swiatem, skupiamy sie na tym, jak Al dziata

dzi$ i jakie realne konsekwencje juz przynosi.

Zajecia sg dostosowane do wieku, wiedzy i wrazliwosci grupy. Uczniowie(-czennice) szkot
podstawowych (klasy I-VI) poznaja podstawowe pojecia, takie jak algorytm, uczenie
maszynowe czy widzenie maszynowe, pracujac na konkretnych, zrozumiatych przyktadach.
Uczniowie(-czennice) klas VII-VIII (szkota podstawowa) oraz I-IV (szkota Srednia) spojrza na Al
z perspektywy spotecznej i ekonomicznej: kto jg tworzy, kto na niej zyskuje, a kto ponosi
koszty? Jak réznig sie interesy globalnych korporacji i niskoptatnych pracownikéw(-czek)
platform cyfrowych. Wspdlnie zastanowimy sie, czy jako uzytkownicy(-czki) technologii mamy

wplyw na rzeczywistosé.
Cena lekcji: 150 zt + bilet na wystawe: 10 zt od osoby
Czas trwania: ok. 90 minut

Zamow lekcje: zwiedzanie@ckzamek.pl, tel. 61 64 65 288

WYDARZENIA ZEWNETRZNE ORGANIZOWANE PRZEZ PARTNEROW WYSTAWY

9.04.2026
g. 18 | Wizyta studyjna w Fabryce Al w siedzibie poznanskiej firmy Beyond.pl

wstep wolny / obowiazuja zapisy na ckzamek.pl oraz platformie Beyond.pl



https://www.bevond.pl/zwiedzanie-fabryki-ai-beyond-pl-9-

kwietnia/?fbclid=IwY2xjawQwOHhleHRuA2FIbQIxMABicmIkETBndjk2WDg3WnISR0o1aDVzc3

JOYwZhcHBfaWwQQMijlyMDM5MTc40DIwMDg5MgABHrBVYjEdagK8iswNrTtgLBEn7zjiugPwmf

TygR-PEuqOLEO-Y2bkstzO8SNj aem pSs xK5u-uXieFshS9PCEQ

Podczas zwiedzania Data Center 2 firmy Beyond.pl na ul. Kreglewskiego 11, zobaczymy na
wilasne oczy, jak dziata data center - miejsce $wiadczace ustugi informatyczne z zakresu Al,
gromadzenia i przetwarzania danych cyfrowych. To wyjgtkowa okazja, aby zobaczy¢ od $rodka
nowoczesne centrum danych i dowiedzieé sie, jak infrastruktura obliczeniowa wspiera rozwaj

sztucznej inteligenciji.

16.04.2026
g. 18 | Wizyta studyjna w serwerowni PCSS - Poznanskiego Centrum Superkomputerowo-

Sieciowego
wstep wolny (obowigzuja zapisy: zwiedzanie@ckzamek.pl) / czas trwania: 60’

Zwiedzanie przestrzeni Poznanskiego Centrum Superkomputerowo-Sieciowego, ktore jest

siedziba Fabryki Al: PIAST-Al i komputera kwantowego PIAST-Q.

8.05.2026

g. 17 | Narracje zaangazowane. Jak algorytmy gier cyfrowych ksztattuja nasze postawy?

prowadzenie: dr Marcin Pigulak

Centrum Szyfréw ENIGMA / wstep wolny

Wydarzenie bedzie miato forme interaktywnego spotkania poswieconego grom spotecznie
zaangazowanym (serious games) oraz produkcjom cyfrowym wykorzystujagcym narracje i
algorytmy do przekazywania tresci spotecznych, kulturowych i politycznych. Zaproszony
ekspert zajmujacy sie narracjami zaangazowanymi, dziennikarstwem i przekazem medialnym

pokaze, w jaki sposob gry dziataja dzi$ jako medium wptywu — podobnie jak film czy media


https://www.beyond.pl/zwiedzanie-fabryki-ai-beyond-pl-9-kwietnia/?fbclid=IwY2xjawQw0HhleHRuA2FlbQIxMABicmlkETBndjk2WDg3WnlSR0o1aDVzc3J0YwZhcHBfaWQQMjIyMDM5MTc4ODIwMDg5MgABHrBVYjEdagK8iswNrTtgLBEn7zjiugPwmfTyqR-PEuq0LEO-Y2bkstz08SNj_aem_pSs_xK5u-uXieFshS9PCEQ
https://www.beyond.pl/zwiedzanie-fabryki-ai-beyond-pl-9-kwietnia/?fbclid=IwY2xjawQw0HhleHRuA2FlbQIxMABicmlkETBndjk2WDg3WnlSR0o1aDVzc3J0YwZhcHBfaWQQMjIyMDM5MTc4ODIwMDg5MgABHrBVYjEdagK8iswNrTtgLBEn7zjiugPwmfTyqR-PEuq0LEO-Y2bkstz08SNj_aem_pSs_xK5u-uXieFshS9PCEQ
https://www.beyond.pl/zwiedzanie-fabryki-ai-beyond-pl-9-kwietnia/?fbclid=IwY2xjawQw0HhleHRuA2FlbQIxMABicmlkETBndjk2WDg3WnlSR0o1aDVzc3J0YwZhcHBfaWQQMjIyMDM5MTc4ODIwMDg5MgABHrBVYjEdagK8iswNrTtgLBEn7zjiugPwmfTyqR-PEuq0LEO-Y2bkstz08SNj_aem_pSs_xK5u-uXieFshS9PCEQ
https://www.beyond.pl/zwiedzanie-fabryki-ai-beyond-pl-9-kwietnia/?fbclid=IwY2xjawQw0HhleHRuA2FlbQIxMABicmlkETBndjk2WDg3WnlSR0o1aDVzc3J0YwZhcHBfaWQQMjIyMDM5MTc4ODIwMDg5MgABHrBVYjEdagK8iswNrTtgLBEn7zjiugPwmfTyqR-PEuq0LEO-Y2bkstz08SNj_aem_pSs_xK5u-uXieFshS9PCEQ

publicystyczne. Na przyktadach réznych gier omdéwione zostang strategie narracyjne i
systemowe stuzgce ksztattowaniu postaw, empatii oraz sposobéw myslenia o Swiecie.
Uczestnicy dowiedza sie, jak gry komunikujg wartosci poprzez fabute i mechaniki, jak
algorytmy wptywaja na decyzje graczy oraz gdzie przebiega granica miedzy zaangazowaniem
spotecznym a perswazja. Spotkanie bedzie miato charakter otwartej rozmowy z publicznoscia

i przestrzeni do wspolnej refleksji nad rolg gier w ekosystemie wspotczesnych mediéw.

Marcin Pigulak - doktor nauk humanistycznych, historyk, filmoznawca i badacz gier
cyfrowych. Adiunkt w Instytucie Filmu, Mediéw i Sztuk Audiowizualnych Uniwersytetu im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu. Przewodniczacy Polskiego Towarzystwa Badania Gier. W
swoich badaniach zajmuje sie historig filmu i gier cyfrowych oraz rolg, jaka media
audiowizualne i cyfrowe odgrywaja w ksztattowaniu kultury historycznej i pamieci zbiorowe;.
Szczegblng uwage poswieca tematyce historycznej w grach wideo, relacji miedzy grami a

edukacjg oraz spotecznym i kulturowym znaczeniem wspoétczesnej rozrywki cyfrowej.

12.06.2026
g. 17 | Cztowiek w $wiecie gier. Fakty, mity i dobre praktyki

Centrum Szyfréw ENIGMA / wstep wolny

prowadzenie: dr Joanna Pigulak

Interaktywne spotkanie poswiecone miejscu gier cyfrowych w zyciu dzieci, mtodziezy i
dorostych oraz narracjom, ktére narosty wokét grania. W rozmowie z udziatem eksperta
przyjrzymy sie temu, co na temat gier méwia badania naukowe, a co pozostaje w sferze
obiegowych opinii i spotecznych lekéw. Poruszone zostang kwestie wptywu gier na rozwdj
poznawczy, kreatywnos$¢ i kompetencje spoteczne, a takze temat naduzywania gier i
rownowagi cyfrowej. Spotkanie bedzie przestrzenia do krytycznej refleksji i wymiany
doswiadczen, pozwalajac uczestnikom(-czka) lepiej zrozumieé, skad biorg sie dominujace

narracje o grach i jak maja sie one do wynikéw badan oraz codziennych praktyk graczy.

Joanna Pigulak - doktor nauk humanistycznych, badaczka gier wideo, wspoéttwoérczyni i

kierowniczka kierunku groznawstwo na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu,



gdzie jest zatrudniona na stanowisku adiunkta. Autorka ksigzki ,Gra w film. Z zagadnien relacji
miedzy filmem i grami wideo” (Krakéw 2022). Zajmuje sie narracjg gier cyfrowych, w tym
narracjami  zaangazowanymi, a takze dostepnoscia rozgrywki dla oséb z
niepetnosprawnosciami oraz inkluzywnym projektowaniem gier. Popularyzatorka wiedzy o
grach. Cztonkini Polskiego Towarzystwa Badania Gier i redaktor naczelna najstarszego

czasopisma groznawczego w Polsce - ,Homo Ludens”.

Warsztaty dla nauczycieli organizowane wraz z Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli w

Poznaniu

Spotkania na wystawie
Spotkania na wystawie, poswiecone treSciom ekspozycji oraz dyskusji o mozliwych tropach
edukacyjnych podczas lekcji na wystawie. Warsztaty majg zaréwno zainspirowac nauczycieli(-

ki) do skorzystania z potencjatu ekspozycji wystawy.
Prowadzenie: Olga Gatuszek, Agata Miatkowska-Gotdyn, Dorota Zaglewska
wstep wolny, zapisy na stronie ODN w Poznaniu

https://kursy.odnpoznan.pl/event/2025-2026-wr42

Warsztaty dla nauczycieli w siedzibie Osrodka Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu. Bedg to
spotkania dla chetnych nauczycieli(-ek) poswiecone doskonaleniu cyfrowych kompetencji

m.in. z zakresu technologii VR czy 3D.

wstep wolny, zapisy na stronie ODN w Poznaniu

Program towarzyszacy wspottworzyli:

Magdalena Dworak-Mréz - koordynatorka


https://kursy.odnpoznan.pl/event/2025-2026-wr42

Maria Fenrych, Agata Miatkowska-Gotdyn, Bartosz Wiéniewski, Dorota Zaglewska (Dziat
Projektéw Interdyscyplinarnych CK ZAMEK)

Adrianna Sottysiak (Dziat Programéw Spotecznych CK ZAMEK)

Adrianna Skornicka, Piotr Szczyszyk (Dziat Filmu CK ZAMEK)
Joanna Przygonska, Violetta Szostak (Dziat Literatury CK ZAMEK)
Maksym Kepinski, Marcin Stominski (Centrum Szyfrow ENIGMA)
Olga Gatuszek (Osrodek Doskonalenia Nauczycieli)

Jadwiga Dartowska (Dziat Promocji CK ZAMEK)



